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1. IDENTIFICACAO

Nome do Projeto: Histérias em Quadrinhos

Publico Alvo: Professores de Lingua Portuguesa e Producdo Interativa das séries iniciais do
Ensino Fundamental.

Carga Horaria: 10 horas (75% presencial)

Professor Multiplicador: Edilson Araujo do Nascimento

2. INTRODUCAO

A Oficina de Histérias em Quadrinhos, esta voltado para a formagao de professores regentes dos
anos iniciais do Ensino Fundamental para a utilizagdo dos recursos tecnoldgicos existentes na
escola. Onde propiciard aos professores conhecerem como utilizar estes recursos na producao
textual dos discentes.

Desta forma, sera oferecida oficina formativa de como montar os cenarios de historias em
quadrinhos utilizando os recursos tecnoldgicos e no segundo momento havera outra formagao
aos professores de como trabalhar com o HQ, mostrando as vérias possibilidades que esse

recurso oferece para a constru¢@o e producao de histérias em quadrinhos.

3. JUSTIFICATIVA

Na atual realidade em que vivemos, onde as informacdes sdo cada vez mais rdpidas; advinda de
um avanco tecnoldgico cada vez mais veloz e transformador, faz com que a escola promova uma
mudanca de postura, para acompanhar todo esse processo de transformacdo. Logo se faz
necessdria que as tecnologias possam estar integradas no processo de ensino-aprendizagem.
Neste intuito, oferecemos essas oficinas para auxiliar os professores das séries iniciais do Ensino

Fundamental a inserir as tecnologias na disciplina de Lingua Portuguesa e Producdo Interativa.

4. OBJETIVOS
Objetivo geral

. Curso de aperfeicoamento aos professores regentes (Lingua Portuguesa e Produgdo
Interativa) dos anos iniciais para integrar as tecnologias em suas aulas. Promovendo assim maior

valorizacdo das tecnologias existentes na escola, como sendo importante apoio pedagdgico.



Objetivos especificos

. Mostrar aos professores dos anos iniciais as possibilidades que os recursos tecnolégicos
oferecem a producao textual.

. Orientar os professores como trabalhar com o HQ, e como pesquisar imagens em sites de
“Busca”, para que possam ser usadas na constru¢do das histérias em quadrinhos.

. Orientar os professores quanto ao uso correto de algumas ferramentas disponiveis em
softwares como Paint, Word, etc.

. Auxiliar os professores no planejamento de atividades escolares que integram as

tecnologias educacionais.

5.ACOES

o Divulgacao da Oficina aos professores das séries iniciais do Ensino Fundamental.
° Inscricao dos interessados em participar das Oficinas.

° Divulgar o cronograma de execugao.

. Iniciar as Oficinas.

7. CRONOGRAMA DE EXECUCAO

Cronograma da Oficina

Data Aulas Conteado

12/04 - ® Divulgacdo da oficina

12/04 a 16/04 - Inscrigdo para a oficina

19/04 03 Inicio da oficina;

Pesquisar imagens no Google imagens;

Formatar imagens no Paint e no Word;

Inserir baldes explicativos nas imagens salva no Word;

22/04 03 e Apresentar o HQ, e suas possibilidades de construcao de historias
em quadrinhos;

e Utilizar as ferramentas disponibilizadas por esse recurso
tecnolégico;

® Aplicar uma atividade de fixa¢do dos assuntos trabalhados;

27/04 03 e Apresentacdo de sites voltados para historinhas em quadrinhos;

e (Cadastramento dos professores no site bitstrips.com (endereco
eletronico destinado a construcdo de historinhas em quadrinhos on
line).

¢ Encerramento e avaliagdo da oficina.




8. AVALIACAO

A avaliagdo do projeto serd realizada mediante apresentacdo de uma aula preparada e realizada

na STE pelos professores regentes, usando dos recursos tecnolégicos expostos projeto.

9. SITES

www.turmadamonica.com.br
http://www.bitstrips.com/

www.iguinho.com.br

www.ecokids.com.br

www.google.com
http://images.google.com.br/imghp?hl=pt-BR &tab=wi




